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UBERSICHT - Lern- und Spielmaterialien

Unter Dreijahrige

Bicher

— Entdecke Formen und Farben
— FUhlst du das? Bunte Tierwelt
— FUhlst du das? Der Bauernhof
— FUhlst du das? Die Dinosaurier
— FUhlst du das? Im Meer

— FUhlst du das? Wilde Tiere

— Kennst du das? Deine Welt

— Kennst du das? Der Bauernhof
— Kennst du das? Die Lastwagen
— Kennst du das? Die Tiere

— Kennst du das? Mein buntes Bilderwoérterbuch

— Klara kann das schon alleine!

Spiel- und Lernmaterial

— Die Spiele-Schatztruhe

— Meine ersten Spiele: Bauen & Stapeln Zoolino
— Meine ersten Spiele: Erster Obstgarten

— Meine ersten Spiele: Farben & Formen

— Meine ersten Spiele: Tier auf Tier

— Meine ersten Spiele: Wo ist mein Futter?
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UBERSICHT - Lern- und Spielmaterialien

Unter Dreijahrige

Spiel- und Lernmaterial

— O-Ball classic - Dm 10 cm
— O-Ball biggie - Dm 15 cm
— Sortierbox Flotte Flitzer

— Sortierbox Regenbogenkarussell
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Unter Dreijahrige

Entdecke Formen und Farben

Die fiinf Freunde spielen zusammen. Dabei entdecken sie Gberall Formen
und Farben - in der Sonne, in den bunten Drachen und beim Malen. Flr
jede Seite kann ein Kreis, ein Dreieck oder ein Quadrat aus den bunten
Steinen ausgesucht und in das Bild eingelegt werden.

Fiihlst du das? BUNTE TIERWELT

Fihlen, erkennen, begreifen — Der rote Papagei, der gelbe Schmetterling
und der blaue Fisch — Spannende Fihlelemente zum Streicheln und
Ertasten; 6 groBe Puzzleteile zum Herausnehmen, Spielen und Zuordnen.

Fiihlst du das? DER BAUERNHOF

Fuhlen, erkennen, begreifen - Wollweiche Lammer, rosige Ferkel und
flauschige Kilken — Spannende Fiihlelemente zum Streicheln und Ertasten;
6 groBe Puzzleteile zum Herausnehmen, Spielen und Zuordnen.

Fuhist du das? DIE DINOSAURIER

Fuhlen, erkennen, begreifen - Tyrannosaurus, Barosaurus und Triceratops -
Spannende Fihlelemente zum Streicheln und Ertasten; 6 groBe Puzzleteile
zum Herausnehmen, Spielen und Zuordnen.

Fiihlst du das? IM MEER

Fuhlen, erkennen, begreifen - Delfine, Meeresschildkroten, Seesterne und
Clownfische - Spannende Fuhlelemente zum Streicheln und Ertasten; 6 )
groBe Puzzleteile zum Herausnehmen, Spielen und Zuordnen. FlHLST DY DAS?

Fiihist du das? WILDE TIERE

Flhlen, erkennen, begreifen - Galoppierende Zebras, stampfende
Nashérner und verspielte Tigerjunge - Spannende Fuhlelemente zum
Streicheln und Ertasten; 6 groBe Puzzleteile zum Herausnehmen, Spielen
und Zuordnen.

“"l
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FUNLAT DU DAS?
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Unter Dreijahrige

Kennst du das? DEINE WELT

KEWNST DU pasy
A

Duiriar sl

Zu Hause, beim Einkaufen oder zu Besuch auf dem Bauernhof: die

wichtigsten Grundbegriffe aus der Welt der Allerkleinsten zum Entdecken,
Erkennen und Benennen.

- e
KENMAT DU DAS?
Kennst du das? DER BAUERNHOF i
Erste Worter rund um das Leben auf dem Bauernhof: Mit vielen beliebten
Tieren und spannenden Fahrzeugen zum Wiedererkennen und Benennen.

Kennst du das? DIE LASTWAGEN REMNIT DU DA
Entdeckst du den Bagger, den Traktor und das Feuerwehrauto? Die

spannende Welt der Lastwagen und groBen Fahrzeuge zum ersten
Benennen fir Kinder ab 1 Jahr.

Kennst du das? DIE TIERE

KENNAT DU Dasy

Wo lebt das Ferkel und wo das Lowenbaby? Dieses Bilderbuch zeigt

Lieblingstiere aus aller Welt zum Erkennen und Benennen fir Kinder ab 1
Jahr.
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Unter Dreijahrige

Kennst du das? MEIN BUNTES BILDERWORTERBUCH

.
s t e
Im Kinderzimmer, beim Einkaufen, im Wald oder auf der Baustelle - dieses WENMAT ot ey
bunte Bilderwodrterbuch liefert einen verlasslichen Grundwortschatz zu den ‘ e
wichtigsten Themen aus dem Alltag der Kinder. =

Klara kann das schon alleine!

Dieses Kinder-Kniebuch erzahlt Mitmachgeschichten, die die Kinder den Tag
begleiten. Es fordert die Sprachentwicklung und lasst sich flexibel mit dem
dazugehdérenden Kniebuchstander flexibel ohne Vorbereitung einsetzen

I_I—.II_I zuriick zur Ubersicht .




Unter Dreijahrige

Die Spiele-Schatztruhe - Rhythmus, Bewegung & Entspannung

Die lustigen Spiele zum Bewegen, Klatschen, Tanzen und Entspannen lassen
sich muhelos in den Alltag integrieren — ob im Morgenkreis, in der
Bewegungsstunde oder einfach zwischendurch. Alle Karten sind liebevoll
und kindgerecht illustriert. So kénnen auch schon die Kleinsten schnell Ihr
Lieblingsspiel wiederentdecken. Die Ubersichtlichen Angaben zu Alter,
Spieldauer, GruppengroBe, Material und Férderschwerpunkten zeigen, ob
sich das Spiel fur Ihre aktuelle Gruppensituation eignet.

Meine ersten Spiele: Bauen & Stapeln Zoolino

Das speziell fur Kinderhdnde gemachte Spielmaterial fordert die
feinmotorischen Fahigkeiten der Kinder. Im freien Spiel stapeln sie die
Tierbausteine farblich sortiert oder bunt gemischt tibereinander. In den
beiden Farbwdrfelspielen werden sie an das ersten Spielen nach Regeln
herangefltihrt. Fiir 1 -3 Kinder ab 2 Jahren.

Meine ersten Spiele: Erster Obstgarten

Die Regeln dieses Spieles sind dem Alter angepasst und das Spielmaterial
ist speziell fir kleine Kinderhande gemacht. Die schonen griffigen Holzteile
laden auch zum freien Spielen ein und férdern dabei die Feinmotorik.

Meine ersten Spiele: Farben & Formen

Erst wirfeln, dann die passende Form oder Farbe suchen und an die
entsprechende Stelle auf dem Spielplan legen ... schon leuchten Blumen
und Schmetterlinge. Dieses Spiel fordert erstes Regelverstandnis und
Feinmotorik. Fur 1 - 3 Kinder ab 2 Jahren.

Meine ersten Spiele: Tier auf Tier

Dieses Spiel fordert die feinmotorischen Fahigkeiten und die Augen-Hand- Meine crten Spials
Koordination der Kinder. Im freien Spiel Gber sich die Kinder im Rollenspiel :' e %?
mit den Bauernhof-Tieren, oder sie stapeln die Tieren zu einem oder | & - :
mehreren TlUrmen und trainieren so ihre Feinmotorik. Fir 1 - 4 Kinder ab 2 Ty i
Jahren. ‘_.ﬁ* e
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Unter Dreijahrige

Meine ersten Spiele: Wo ist mein Futter?

Das Spiel fordert die feinmotorischen Fahigkeiten, die Augen-Hand-
Koordination und die Phantasie der Kinder. Im freien Spiel beschaftigt sich
das Kind mit den Tieren, dem Stall und den Weiden. Es entwickelt
Rollenspiele rund um das Thema Bauernhof. Im Wirfelspiel wird das Kind
an das erste Spielen nach Regeln herangefihrt.

O-Ball classic

Aus buntem Kunststoff, zum Greifen, StoBen, Fangen und werfen.
Durchmesser 10 cm.

O-Ball biggie

Aus buntem Kunststoff, zum Greifen, StoBen, Fangen und werfen.
Durchmesser 15 cm.

Sortierbox: Flotte Flitzer

Die Kinder kénnen die Holzsteine durch die passenden Ldcher stecken, die
Farben zuordnen und viele Details entdecken. Das Wirfelspiel fordert das
Erkennen von Formen.

Sortierbox: Regenbogenkarussell

Die obere Platte lasst sich drehen. So kénnen die Kinder zuerst die
einzelnen Holzelemente nach Farbe und Form in die passende Aussparung
puzzeln und danach klappernd in die Sortierbox fallen lassen. Das schult
das Formen- und Farbenverstandnis.
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